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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА


1.1. Область применения рабочей программы
     Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программой в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.03 Программирование в компьютерных системах (базовой подготовки). 
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке операторов-пользователей электронно-вычислительных и вычислительных машин при наличии среднего (полного) общего образования. Опыт работы не требуется.

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в профессиональный цикл и относится к общепрофессиональным дисциплинам.
      
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
- подбирать аппаратуру и программное обеспечение для создания   компьютеризированного рабочего места дизайнера -НОР*;
- создавать растровые и векторные изображения -НОР*;
- создавать трехмерные изображения -НОР*;
- работать с современными операционными системами, текстовыми редакторами, электронными таблицами -НОР*;
- работать с различными исходными материалами и источниками информации - НОР*;
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
- основные аппаратные компоненты станции компьютерной графики, 
их общие характеристики -НОР*;
- виды компьютерной графики, области их применения -НОР*;
- историю развития компьютерной графики -НОР*;
- способы хранения графической информации -НОР*;
- основные возможности и особенности программных средств компьютерной графики -НОР*;
- средства обработки изображений с использованием современных программных средств -НОР*; 
- способы выбора и использования средств компьютерной графики для различных видов приложений -НОР*.

*Новые образовательные результаты, формируемые за счет объема времени, выделенного на учебную дисциплину из вариативной части циклов ОПОП- сокращенно - НОР.
В результате освоения учебной дисциплины у обучающегося формируются следующие общие компетенции: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).
В результате освоения учебной дисциплины у обучающегося формируются следующие профессиональные компетенции:
ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций.
ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию.

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
     максимальной учебной нагрузки обучающегося 168 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 112 часов (все часы из объема времени, выделенного на учебную дисциплину из вариативной части циклов ОПОП);
самостоятельной работы обучающегося 56 часов. 






[bookmark: _GoBack]2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	168

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	112

	в том числе:
	

	     практические занятия
	82

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	56

	в том числе:
	

	внеаудиторная самостоятельная работа
	56

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета





2.2. Тематический план и  рабочее содержание учебной дисциплины  Компьютерная графика			
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	
	Раздел 1.  Растровая компьютерная графика
	49
	

	Тема 1.
Реализация растровой графики в PhotoShop
	Управляющие элементы программы PhotoShop. Интерфейс инструменты. Настройка инструментов. Палитры Стандартные операции с изображением.
	2
	2

	
	Практическое занятие
	6

	

	
	Настройки системы. Организация палитр.
Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов.
Дополнение, вычитание и пересечение областей выделения.
Приемы выделения областей сложной формы.
Модификация выделения командами.
	
	

	
	Самостоятельная работа
Технические средства компьютерной графики: мониторы, графические адаптеры, плоттеры, принтеры, сканеры; графические процессоры, аппаратная реализация графических функций: понятие конвейеров ввода и вывода графической информации.
	5
	

	Тема 1.2
Работа с различными областями
	Работа с выделенными областями. Работа с каналами. 
	1
	2

	
	Работа со слоями, эффекты для слоев. Коррекция изображения. Тоновая и цветовая коррекция изображения..
	1
	2

	
	Практическое занятие
	6
	

	
	Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя.
Управление слоями с помощью палитры Layers.
Особенности работы с многослойным изображением.
Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя.
Создание коллажей.
Текстовые слои.
Спецэффекты на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения.
Слияние слоев.
	
	

	
	Самостоятельная работа
Процедуры и функции работы с точками, линиями, графическими примитивами, палитрой, шрифтами
	4
	

	Тема 1.3.
Использование фильтров
	Специальные эффекты. Завершающие операции. Монтаж. Цветоделение и печать
	2
	2

	
	Практическое занятие  
	6
	

	
	Выбор параметров коррекции исходя из применения изображения. Особенности коррекции для полиграфии и Интернета. Настройка точки черного, точки белого и гаммы изображения.
Использование фильтров для стилизации изображения.
Преобразование цветовых моделей. Выполнение цветоделения.
Создание графических примитивов.
Общие сведения о каналах. Виды каналов. Создание и сохранение альфа-каналов.
Использование маски слоя для качественного монтажа
	
	

	
	Самостоятельная работа
Растровые и векторные шрифты.
	4
	

	Тема 1.4
Создание
анимационных изображений
	Создание анимационных изображений
	2
	1

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Применение фильтров для имитации различных анимаций
	
	

	
	Самостоятельная работа
Задачи и проблемы растровой графики.
	4
	

	
	Раздел 2. Векторная графика
	42
	

	Тема 2.1. 
Основы векторной графики
	Управляющие элементы программы. Интерфейс пользователя-дизайнера Преобразование стандартных объектов. Инструменты для создания объектов. Трансформация и изменение положения объектов.
	2
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Настройка программного интерфейса 
Способы создания графического изображения в  CorelDRAW.
Графические примитивы.
Выделение и преобразование объектов.
	
	

	
	Самостоятельная работа
Системы координат. Типы преобразований графической информации
	4
	

	Тема 2.2
Редактирование векторных объектов
	Работа с кривыми Безье. Изменение форм объектов, инструменты управления параметрами контура. 
	2
	1

	
	Работа с текстовыми блоками. Создание и обработка текстов, редактирование и форматирование текстов. Расположение текста по кривой.
	2
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Создание объектов произвольной форы. Свободное рисование и кривые Безье.
Навыки работы с контурами.
Настройка контура.
Создание и редактирование художественного контура.
Создание этикетки.
	
	

	
	Самостоятельная работа
Композиции элементарных преобразований
	6
	

	Тема 2.3
Использование цвета в графике

	Модели представления цвета на компьютере. Инструменты управления параметрами заливки.
	2
	2

	
	Специальные и дополнительные средства. Применение специальных эффектов. Управление объектами с помощью диспетчера слоев.
	2
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Цветовые модели. Простые и составные цвета.
Способы окрашивания объектов.
Прозрачность объекта.
Цветоделение.
Создание рекламного блока.
	
	

	
	Самостоятельная работа
Слои
Фотомонтаж
	4
	

	
	Раздел 3.
Система создания анимационных роликов 3D Max
	77
	

	Тема 3.1
Знакомство с 3DMax.
	Исследование интерфейса. Использование меню. Панели инструментов. Окна проекций. Взаимодействие с интерфейсом. Работа с окнами проекций. Работа с файлами. Система управления активами сцены. 
	2
	1

	
	Практическое занятие
	2
	

	
	Настройка комбинации клавиш. Создание пользовательской панели инструментов. Сохранение пользовательского интерфейса
	
	

	
	Самостоятельная работа
Настройка интерфейса  3DMax.
	2
	

	Тема 3.2
Работа с объектами
	Геометрические примтивы. Выделение объектов и установка свойств объекта. Трансформация объектов. Клонирование объектов. Группирование и установка связей между объектами. Схематические виды.
	2
	1

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Геометрические тела по Платону. Стандартные примитивы.
Изменения параметров объектов. «Пирог»
	
	

	
	Самостоятельная работа
Изменение объектов
	2
	

	Тема 3.3 Моделирование
	Основы моделирования. Двухмерные сплайны и фигуры. Каркасы и многоугольники. Модификаторы каркасов и многоугольников. Лоскуты и NURBS-сплайны. Составные объекты. Системы и потоки частиц. Ткань
	2
	1

	
	Практическое занятие
	6
	

	
	Создание цветов с помощью различных типов моделирования
Использование сечений для создания круглой дверной ручки
Создание моделей с помощью NURMS
	
	

	
	Самостоятельная работа
 Создание копий и зеркальных отображений
	4
	

	Тема3.4
Материалы и карты
	Практическое занятие
Применение материалов. Загрузка библиотеки материалов
«Лоскутное одеяло»
	6
	

	
	Самостоятельная работа 
Создание модели черной дыры на основе потока частиц
	4
	

	Тема 3.5
Камеры и освещение
	Практическое занятие
	8
	

	
	Управление камерами
Подсвечивание и освещение объектов.
Отражение цветов. Исключение объекта из расчетов трассировки
	
	

	
	Самостоятельная работа
Редактирование и модификация сплайнов
	6
	

	Тема 3.6
Анимация и персонажи

	Основы анимации. Модификаторы анимации. Ограничения и контроллеры. Средство Track View. Средство Motion Mixer. Создание и анимация двуногих персонажей. Моделирование персонажей вручную. Оболочки персонажей. Перенос анимации персонажей. Группы персонажей
	2
	1

	
	Практическое занятие
	6
	

	
	Движение. Движение объекта по замкнутой траектории 
Создание анимации со звуковым треком
Создание бипеда. Анимация куклы посредством контроллера HI SOLVER
	
	

	
	Самостоятельная работа
Методы обратной кинематики
	4
	

	Тема 3.7
Динамика и средство REACTOR. Визуализация
	Искривление пространства. Средство reactor. Основы визуализации. Атмосферные эффекты. Элементы и эффекты визуализации. Трассировка лучей и mental ray. Пакетная и сетевая визулизация.
	2
	1

	
	Практическое занятие
	6
	

	
	Модель разбивающего стекла. Создание электрического разряда в розетке электросети.
	
	

	
	Самостоятельная работа
Деформация моделей, построенных методом лофтинга. Средство Video Post
Визуализация шаблонов UV
	3
	

	
	Дифференцированный зачет  
	2
	

	Всего:
	168
	



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. –ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач


11

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории «Управление проектной деятельностью».
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории:
1. Системный блок (Intel Celeron G530) – 10 шт.
Pentium 300/32Mб 3,2 Gb114 office hoot – 1 шт. 
2. Колонки Dialog W-202 – 2 шт. + 10 комплектов
3. Наушники с микрофоном
4. Сканер Canon LIDE 100 - 1 шт.
5. Монитор VieuSonic – 10 шт.
                                  LG – 1 шт.
6. Принтер LBP Canon 6020 - 1 шт.
7. Стол ученический – 5шт.
8. Стол компьютерный – 10 шт.
9. Рабочее место преподавателя – 1 шт.
10. Стулья – 30 шт.
11. Шкаф двухстворчатый – 1шт.
13. Web – камера
14. Флеш – носитель
15. Шкаф под документы
16. Стеллаж для сумок
17. Шкаф универсальный
18. Аудиторная доска с магнитной поверхностью и набором приспособлений для крепления таблиц
19. Тумбочка – 2 шт.
20. Ящик под тематические материалы
Программное обеспечение:
ОС Windows 7
Касперский
Microsoft office 2007
Autocad 
Microsoft Visual Basic
SQL Server
Adobe Reader
ABBYY FineReader 
7-Zip
AVG
Soda PDF-5

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы.
Основная литература:
1. Компьютерная графика: Учебное пособие/ Летин А.С. и др.-Москва:Форум
2. Компьютерная графика: учебное пособие / И.В. Григорьева. — Москва: Прометей, (ЭБС), 2012. 
3. Алгоритмические основы современной компьютерной графики: учебное пособие / А.И. Куликов, Т.Э. Овчинникова. — Москва: Интуит НОУ, (ЭБС), 2016. 

Интернет ресурсы: 
1.Практикум CorelDraw
2.Поисковые системы Internet































4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Умения:
	

	подбирать аппаратуру и программное обеспечение для создания компьютеризированного рабочего места дизайнера;
	исследование, практическое занятие, домашняя работа, дифференцированный зачет

	создавать растровые и векторные изображения;
	практическое занятие, домашняя работа, дифференцированный зачет

	создавать трехмерные изображения
	практическое занятие, дифференцированный зачет

	работать   с современными  операционными системами, текстовыми   редакторами,  электронными таблицами;
	практическое занятие, домашняя работа, дифференцированный зачет

	работать с различными исходными материалами и источниками        информации;
	практическое занятие, дифференцированный зачет

	Знания:
	

	виды компьютерной графики, области их применения;
	тестирование, 

	способы хранения графической информации
	фронтальный опрос, дифференцированный зачет

	основные возможности и особенности программных средств компьютерной графики
	тестирование, 

	историю развития компьютерной графики
	практическое занятие, домашняя работа, 

	основные возможности и особенности программных средств компьютерной графики
	практическое занятие, 

	средства обработки изображений с использованием современных программных средств
	практическое занятие, дифференцированный зачет

	способы выбора и использования средств компьютерной графики
для различных видов приложений
	практическое занятие, дифференцированный зачет




Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся формирование общих и профессиональных компетенций.

	Результаты 
(формируемые общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	-Проявление активности, инициативности в процессе освоения профессиональной деятельности;
- участие в олимпиадах, конкурсах по профилю дисциплины;
- наличие портфолио
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач


	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	- обоснованный выбор методов и способов решений поставленных задач;
- самостоятельная разработка производственных ситуаций и их решение;
- объективная оценка эффективности и качества собственной деятельности;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	- решение стандартных и нестандартных ситуаций;
- адекватность принятия  решений в стандартных и нестандартных ситуациях;
- ответственное отношение к принимаемому решению;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	· эффективный поиск необходимой информации нормативных и законодательных документов для эффективного выполнения профессиональных задач;
- использование различных источников информации, включая электронные для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	- активное использование информационных технологий при подготовке к занятиям;
- оперативный анализ и оценка информации с применением информационно-коммуникационных технологий (использование ИНТЕРНЕТ -  ресурсов);
- оформление результатов самостоятельной работы с использованием ИКТ
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	- выстраивание позитивных
 коммуникаций в коллективной деятельности (проявление коммуникативных качеств);
- положительное взаимодействие с обучающимися и преподавателями в ходе обучения; 
- умение работать в группе;
- наличие лидерских качеств
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий
	- аргументированный самоанализ, анализ и коррекция результатов работы команды (проявление коммуникативных качеств);
- проявление ответственности за работу членов команды и выполнение заданий;
 - проявление лидерских качеств
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 8.Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	- организация самостоятельных занятий при изучении учебной дисциплины;
- участие в студенческих конференциях и конкурсах по дисциплине;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	- систематическое ознакомление с инновационными разработками в профессиональной деятельности;
- проявление устойчивого интереса к инновациям в области профессиональной деятельности;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей)
	- осознанная готовность к
 службе в Вооруженных Силах РФ;
- проявление интереса к воинской службе;
- занятия в спортивных секциях;
- готовность применения профессиональных знаний и умений в воинской службе.
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
- тестирование; 
- решение ситуационных задач




	Результаты 
(формируемые профессиональные компетенции)
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам;
- экспертная оценка выполнения заданий на занятии;
- защита практических  работ;
- решения ситуационных задач;

	ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
базы данных.
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам;
- экспертная оценка выполнения заданий на занятии;
- защита практических  работ;
- решения ситуационных задач

	ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций.

	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам;
- экспертная оценка выполнения заданий на занятии;
- защита практических  работ;
- решения ситуационных задач

	ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию.

	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам;
- экспертная оценка выполнения заданий на занятии;
- защита практических  работ;
- решения ситуационных задач
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