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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Основы программирования

1.1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программой в соответствии в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.03 Программирование в компьютерных системах (базовой подготовки).
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке операторов-пользователей электронно-вычислительных и вычислительных машин при наличии среднего (полного) общего образования. Опыт работы не требуется.

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: входит в профессиональный цикл, является общепрофессиональной дисциплиной.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· Работать в среде программирования;
· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· Этапы решения задач на компьютере;
· Типы данных;
· Базовые конструкции изучаемых языков программирования;
· Принципы структурного и модульного программирования;
· Принципы объектно-ориентированного программирования.
В результате освоения учебной дисциплины у обучающегося формируются следующие общие компетенции: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).

В результате освоения учебной дисциплины у обучающегося формируются следующие профессиональные компетенции:
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля. 
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 


1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 195 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 130 часов;
самостоятельной работы обучающегося 65 часа.



2. СТРУКТУРА И РАБОЧЕЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	195

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	130

	в том числе:
	

	     лабораторные работы
	70

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	65

	в том числе:
	

	    проект 
 другие виды внеаудиторных работ
	12
53

	Итоговая аттестация в форме экзамена       








2.2. Тематический план и содержание рабочей учебной дисциплины Основы программирования

	Наименование разделов и тем

	Содержание учебного материала, лабораторные работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1
. Общие понятия алгоритмизации и программирования
	
	18

	

	Тема 1.1.
Введение
	Учебная дисциплина «Основы программирования», ее основные задачи и связь с другими дисциплинами. Программное обеспечение персонального компьютера. 
	2

	1

	Тема 1.2.
Основные понятия алгоритмизации программирования
	Путь от постановки задачи до реализации с использованием языка программирования. Роль алгоритма в процессе решения задачи. Понятия алгоритма и программы. Формы записи алгоритмов. Запись алгоритма в виде блок-схемы. Основные алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические. Исполнение алгоритма. Понятие тестирования алгоритма. Данные и величины. Понятие типа данных. Переменная.
Основы алгебры логики. Логические операции с высказываниями: конъюнкция, дизъюнкция, инверсия. Законы логических операций. Таблицы истинности.
	4
	1

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	Составление блок-схем алгоритмов.
	
	

	Тема 1.3.
Языки и системы программирования
	Эволюция языков программирования. Классификация языков программирования. Элементы языков программирования. Понятие системы программирования. Исходный, объектный и загрузочный модули. Интегрированная среда программирования.
Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный. Достоинства и недостатки методов программирования. Общие принципы разработки программного обеспечения.  Выполнение разработки спецификаций отдельных компонент. Разработка кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля. Отладка программных модулей с использованием специализированных программных средств. Тестирование программных модулей. Оптимизация программного кода модуля. Анализ проектной и технической документации на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. Жизненный цикл программного обеспечения. Типы приложений. Консольные приложения. Оконные Windows приложения. Web-приложения. Библиотеки. Web-сервисы.
	2
	1

	
	Самостоятельная работа
выполнение домашних заданий по разделу 1. .
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
Тенденции развития программного обеспечения вычислительной техники
Свойства алгоритмов
Приемы тестирования
Определение значения истинности высказываний
Составление таблиц истинности
Подпрограммы
Формальные и фактические параметры
Способы описания языков программирования
Язык программирования***
	8
	

	Раздел 2. Программирование на языке С
	
	112

	

	Тема 2.1.
 Основные элементы языка С
	История языка программирования С. Элементы языка С. Идентификаторы. Правила написания идентификаторов.  Рекомендации по выбору идентификаторов. Зарезервированные слова. ESC-последовательности. Операторы языка С (арифметические, логические, операторы сравнения, операторы группы присваивания). Приоритет операций. Библиотеки С. Типы данных языка С. Константы и переменные. Модификаторы типов. Тип данных по умолчанию.  Операторы управления программой.
	2
	2

	Тема 2.2. 
Операторы языка С
	Ввод вывод в языке С. Форматные спецификаторы.  Автоматическое приведение типов. Явное приведение типов. Структура программы. Работа со средой программирования С. Ветвление – if, ?. Множественный выбор – switch, if-else. Операторы цикла – while, do-while, for. Вложенные циклы. Итерационные циклы. Рекурсия. Программирование типовых алгоритмов. Накопление сумм, произведений, программирование рекуррентных формул, вычисление сумм сходящихся числовых рядов, схема Горнера для вычисления значений полинома.
	12
	3

	
	Лабораторные работы
	16
	

	
	Составление и выполнение программ линейной структуры
	
	

	
	Составление и выполнение программ на ветвление
	
	

	
	Составление и выполнение программ с оператором множественного выбора.
	
	

	
	Составление и выполнение программ циклической структуры
	
	

	
	Составление и выполнение программ смешанной структуры
	
	

	Тема 2.3.
Массивы
	Объявление массивов. Одномерные массивы. Многомерные массивы. Контроль за индексами массивов. Программирование типовых алгоритмов. Нахождение наибольшего и наименьшего значений в массиве, методы сортировки информации (метод пузырька, метод выбора, метод вставки, метод Шелла), характеристики методов сортировки.
	4
	3

	
	Лабораторные работы
	8
	

	
	Обработка одномерных массивов
	
	

	
	Обработка двумерных массивов
	
	

	
	Сортировка массива
	
	

	Тема 2.4.
Строки
	Строки. Декларация строк. Функции для работы со строками.
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Работа со строковыми переменными
	
	

	
	Использование стандартных функций и процедур для работы со строками
	
	

	Тема 2.5.
Указатели
	Указатели. Декларация указателей. Операции над указателями. Работа с массивом через указатель. 
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	Составление и выполнение программ, использующих указатели.
	
	

	Тема 2.6.
Функции
	Функции. Назначение. Локальные и глобальные переменные. Механизм передачи параметров функциям. Способы передачи параметров. Передача массива в функцию. Прототип функции. Рекурсивные определения функций. Классы памяти.  
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Программирование с использованием функций.
	
	

	
	Начала программирования на языке С
	
	

	Тема 2.7.
Динамические переменные и структуры данных
	Выделение динамической памяти. Очистка памяти.
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Составление и выполнение программ с динамической памятью
	
	

	Тема 2.8.
Файлы
	Некоторые сведения о файловой системе. Общая схема работы  с файлом. Текстовые и двоичные файлы. Функции для работы с файлом.
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Разработка программ с чтением и записью файлов разных типов.
	
	

	Тема 2.9.
Структуры
	Структура. Объявление  структуры. Поля структуры. Указатели на структуру. Передача структур в функцию. Проблемы при работе со структурами в компиляторе ВС++
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	Работа со структурами.
	
	

	Тема 2.10.
Графика
	Инициализация графического режима. Основные функции для построения изображений.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	Составление и выполнение программ на построение простых изображений.
	
	

	
	Самостоятельная работа:
выполнение домашних заданий по разделу 2. 
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
Знаки пунктуации и специальные символы
Комментарии
Удаление и вставка элементов массива
Транспонирование матрицы
Умножение матриц
Использование библиотечных функций
Двоичные файлы
Построение графиков функций
Создание проекта «Мои задания на С»
	32
	

	Раздел 3.
Объектно-ориентированное программирование на С++
	
	65

	

	Тема 3.1.
Краткий обзор С++
	ООП. Инкапсуляция. Полиморфизм. Наследование. Две версии С++. Консольный ввод и вывод в С++. Классы. Спецификаторы доступа. Отличия языков С и С++.  Введение в перегрузку функций.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Ввод-вывод в С++.
	
	

	
	Создание класса. Создание функции и ее перегрузка.
	
	

	Тема 3.2.
Введение в классы
	Конструкторы и деструкторы. Конструкторы с параметрами. Введение в наследование. Указатели на объекты. Классы, структуры и объединения. Встраиваемые (Inline) функции. Встраиваемые функции в объявлении класса.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	Пример описания класса. Определение простейших конструкторов и деструкторов. Работа с классом
	
	

	Тема 3.3.
Подробное изучение классов
	Присваивание объектов. Передача объектов функциям. Объекты в качестве возвращаемого значения функций. Дружественные функции. Дружественные классы. Статические поля. Статические функции. Статические методы.
	2
	2

	Тема 3.4.
Массивы, указатели и ссылки
	Массивы объектов. Использование указателей на объекты. Указатель this. Операторы new и delete. Ссылки. Передача ссылок на объекты. Ссылка в качестве возвращаемого значения функции.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Создание массива объектов. Работа с указателем this.
	
	

	
	Использование ссылок. Ссылки, как синонимы имен переменных, передача аргументов по ссылке, ссылка, как возвращаемый функцией результат.
	
	

	Тема 3.5.
Перегрузка функций
	Перегрузка конструкторов. Создание и использование конструкторов копий.
Аргументы по умолчанию. Перегрузка и неоднозначность. Определение адреса перегруженной функции.
	2
	2

	Тема 3.6.
Перегрузка операторов
	Основы перегрузки операторов. Перегрузка бинарных операторов. Перегрузка операторов отношения и логических операторов. Перегрузка унарных операторов. Дружественные оператор - функции. Особенности использования оператора присваивания.
	2
	 3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Перегрузка операторов
	
	

	
	Пример описания класса. Класс Complex. Перегрузка основных операций. Пример использования класса Complex.
	
	

	Тема 3.7.
Наследование
	Управление доступом к базовому классу. Защищенные члены класса. Конструкторы и деструкторы при наследовании. Множественное наследование. Виртуальные базовые классы.
	4
	 3

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Иерархия классов геометрических объектов. Работа с классами геометрических фигур, виртуальные методы
	
	

	
	Пример множественного наследования, создание класса «меню». Виртуальные классы. Порядок вызова конструкторов и деструкторов в производных классах.
	
	

	
	Основные понятия ООП Контрольная работа
	2
	

	Тема 3.8.
Динамические типы данных
	Списки. Двунаправленные списки. Кольцевой список. Стеки.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	4
	

	
	Работа со списками
	
	

	
	Работа со стеком
	
	

	
	Самостоятельная работа
выполнение домашних заданий по разделу 3. 
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
Новые заголовки в программах на С++
Пространства имен
Комментарии в С++
Ключевые слова С++
Дополнительные сведения об операторах new и delete
Независимые ссылки
Ограничения на применение ссылок
Перегрузка оператора индекса массива
Создание проекта «Мои задания на С++»
Очереди
	25
	

	Всего:
	195
	



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ  РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
     Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории «Системного и прикладного программирования»
    Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории:
1.Системный блок (Intel Celeron G530) – 4 шт.
                                 (AMD Atlon 1,10 ГГц, 256МбОЗУ) – 6 шт.
2.Колонки Genius– 2 шт.
3.Принтер Canon LBP 3010B
4.Сканер - 1 шт.
5.Монитор:
VieuSonic – 5 шт.
Acer – 4 шт.
LG – 1 шт.
6. Стол ученический – 10 шт.
7. Стол компьютерный – 9 шт.
8. Рабочее место преподавателя – 1 шт.
9. Стулья – 20 шт.
10. Шкаф двухстворчатый – 1шт.
11. Web – камера
12 Флеш – носитель
13. Аудиторная доска с магнитной поверхностью и набором приспособлений для крепления таблиц
Настенные плакаты:
1. Основы работы на ПК – 4 шт.
2. Информация и компьютер – 4 шт.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 
1. Основы   алгоритмизации и программирования. Практикум: учеб. пособие / И. Г. Семакин, А. П. Шестаков. – М.: Академия, 2016.

Дополнительные источники:
1. Практикум по алгоритмизации и программированию на Python : курс лекций / И.А. Хахаев. — Москва : Интуит НОУ (ЭБС), 2016.
2. Подбельский В.В., Язык Си++: Учеб. Пособие. –5-е изд. –М.: Финансы и статистика, 2013 г.
Периодические издания:
Журнал «Программирование»
Электронный ресурс:
1.Федеральный портал «Российское образование». Форма доступа: http://www.edu.ru 

4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Умения:
	

	работать в среде программирования


	тестирование, контрольная работа, лабораторная работа, самостоятельная работа,  экзамен

	реализовывать простроенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования
	тестирование, контрольная работа, лабораторная работа, самостоятельная работа,  экзамен

	Знания:
	

	этапы решения задач на компьютере
	опрос, тестирование, контрольная работа 

	типы данных
	опрос, тестирование, контрольная работа

	базовые конструкции изучаемых языков программирования
	опрос, тестирование, контрольная работа, экзамен

	принципы структурного и модульного программирования
	опрос, тестирование, контрольная работа

	принципы объектно-ориентированного программирования
	опрос, тестирование, контрольная работа, экзамен



Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся формирование общих и профессиональных компетенций.

	Результаты 
(освоенные общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	-Проявление активности, инициативности в процессе освоения профессиональной деятельности;
- участие в олимпиадах, конкурсах по профилю дисциплины;
- наличие портфолио
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач


	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	- обоснованный выбор методов и способов решений поставленных задач;
- самостоятельная разработка производственных ситуаций и их решение;
- объективная оценка эффективности и качества собственной деятельности;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	- решение стандартных и нестандартных ситуаций;
- адекватность принятия  решений в стандартных и нестандартных ситуациях;
- ответственное отношение к принимаемому решению;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	· эффективный поиск необходимой информации нормативных и законодательных документов для эффективного выполнения профессиональных задач;
- использование различных источников информации, включая электронные для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	- активное использование информационных технологий при подготовке к занятиям;
- оперативный анализ и оценка информации с применением информационно-коммуникационных технологий (использование ИНТЕРНЕТ -  ресурсов);
- оформление результатов самостоятельной работы с использованием ИКТ
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	- выстраивание позитивных
 коммуникаций в коллективной деятельности (проявление коммуникативных качеств);
- положительное взаимодействие с обучающимися и преподавателями в ходе обучения; 
- умение работать в группе;
- наличие лидерских качеств
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий
	- аргументированный самоанализ, анализ и коррекция результатов работы команды (проявление коммуникативных качеств);
- проявление ответственности за работу членов команды и выполнение заданий;
 - проявление лидерских качеств
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 8.Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	- организация самостоятельных занятий при изучении учебной дисциплины;
- участие в студенческих конференциях и конкурсах по дисциплине;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	- систематическое ознакомление с инновационными разработками в профессиональной деятельности;
- проявление устойчивого интереса к инновациям в области профессиональной деятельности;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
-  тестирование; 
- решение ситуационных задач

	ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей)
	- осознанная готовность к
 службе в Вооруженных Силах РФ;
- проявление интереса к воинской службе;
- занятия в спортивных секциях;
- готовность применения профессиональных знаний и умений в воинской службе.
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;
- тестирование; 
- решение ситуационных задач




	Результаты 
(освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент
	- Определение полноты спецификаций на каждый компонент;
- установление факта непротиворечивости спецификаций;
- анализ проектной и технической документации на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения;





	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;

	ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля
	- проверка соответствия операторов синтаксическим правилам языка;
- подтверждение следования алгоритмов созданным спецификациям;
- устранение возможности зацикливания алгоритма;
-разработка кода программного модуля на современных языках программирования;






	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;

	ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	-определение основных принципов  отладки программных продуктов;
-выполнение  отладки программы на уровне модуля; 
- наличие соответствия результатов выполнения ожидаемым значениям;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;

	ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей
	-основные принципы тестирования программных продуктов;
-осуществление  разработки - кода программного модуля на современных языках программирования;
-установление соответствия разработанных тестов используемой методике тестирования;
-проверка полноты группы тестов; 
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;

	ПК 1.5.  Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
	- проверка отсутствия избыточной вложенности циклов;
- проверка отсутствия дублирующих действий;
- установление разумного баланса по используемой памяти и быстродействию;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;

	ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 

	- выработка требований к программному обеспечению;
- изложение стандартов качества программного обеспечения;
- демонстрация методов и средств разработки программной документации;
- изложение основных положений метрологии программных продуктов, принципов построения, проектирования и использования средств для измерений характеристик и параметров программ, программных систем и комплексов;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;





