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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
Разработка программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем

1.1. Область применения программы
Рабочая  программа профессионального модуля (далее рабочая   программа) – является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД):  Разработка программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем и соответствующих профессиональных компетенций (ПК):
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля. 
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций. 
Рабочая программа профессионального модуля может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке операторов-пользователей электронно-вычислительных и вычислительных машин при наличии среднего (полного) общего образования. Опыт работы не требуется.

1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:
иметь практический опыт:
· разработки алгоритма поставленной задачи и реализации его средствами автоматизированного проектирования; 
· разработки кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
· использования инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
· проведения тестирования программного модуля по определенному сценарию; 
уметь:
· осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
· создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный 
· модуль; 
· выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
· оформлять документацию на программные средства; 
· использовать инструментальные средства для автоматизации 
· оформления документации; 
· выполнять оптимизацию программного кода модуля - НОР*;
· выполнять тестирование программных модулей  - НОР*;
· осуществлять оптимизацию программного кода модуля - НОР*;
· разрабатывать компоненты проектной документации с 
· использованием графических языков и спецификаций НОР*;
· разрабатывать компоненты  технической  документации с 
· использованием графических языков и спецификаций НОР*;

знать:
· основные этапы разработки программного обеспечения; 
· основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования; 
· основные принципы отладки и тестирования программных продуктов; 
· методы и средства разработки технической документации;
· разработку кода программного модуля на современных языках программирования - НОР*; 
· инструментальные средства для автоматизации оформления документации- НОР*; 
· разработку компонент в проектной и технической документации с использованием графических языков и спецификаций - НОР*;
· требования к оформлению  документации на программные средства - НОР*.

1.3. Количество часов на освоение программы профессионального модуля:
всего – 594 часов, в том числе:
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 450 часов, включая:
- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося– 300 часов (из них 94 часа из объема времени, выделенного на профессиональный модуль из вариативной части циклов ОПОП);
- самостоятельной работы обучающегося – 150 часов;
- учебной практики –144 часа.

* Новые образовательные результаты, формируемые за счет объема времени, выделенного на профессиональный модуль из вариативной части циклов ОПОП – сокращенно НОР	

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности (ВПД)Разработка программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем, в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:
	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 1.1.
	Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.

	ПК 1.2.
	Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля.

	ПК 1.3.
	Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных программных средств.

	ПК 1.4.
	Выполнять тестирование программных модулей.

	ПК 1.5.
	Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

	ПК 1.6.
	Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков и спецификаций.

	ОК1
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

	ОК2
	Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

	ОК3
	Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

	ОК 4
	Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

	ОК 5
	Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 6
	Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	ОК 7
	Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

	ОК 8
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

	ОК 9
	Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

	ОК 10
	Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).



3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
3.1. Тематический план профессионального модуля 
	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля[footnoteRef:1]* [1: *Раздел профессионального модуля – часть программы профессионального модуля, которая характеризуется логической завершенностью и направлена на освоение одной или нескольких профессиональных компетенций. Раздел профессионального модуля может состоять из междисциплинарного курса или его части и соответствующих частей учебной и производственной практик. Наименование раздела профессионального модуля должно начинаться с отглагольного существительного и отражать совокупность осваиваемых компетенций, умений и знаний.] 

	Всего часов

	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)
	Практика 

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Самостоятельная работа обучающегося
	Учебная,
часов
	Производственная (по профилю специальности),
часов


	
	
	
	Всего,
часов
	в т.ч. лабораторные работы и практические занятия,
часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),
часов
	Всего,
часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),
часов
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	ПК 1, ПК 2
	МДК 01.01 Системное программирование
	213
	142
	60
	


30
	71
	-
	-
	-

	ПК 1, ПК 2, ПК 3, ПК 4, ПК5, ПК 6
	МДК.01.02 Прикладное
программирование
	237
	158
	66
	
	79
	
	-
	-

	
	Учебная практика Разработка  программных  модулей  программного обеспечения для компьютерных систем
	144
	
	144
	-

	
	Всего:
	594
	300
	126
	30
	150
	-
	144
	-



3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю (ПМ)
	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)

	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	МДК  01.01. Системное программирование
	213
	

	Раздел 1. Базовая система ввода/вывода (BIOS)
	14
	

	Тема 1.1 Программы BIOS. Их ключевые адреса. Системное ПО. Периферия ПК
	Содержание
	4
	

	
	Программы BIOS. Ключевые адреса программ BIOS. Векторы аппаратных и программных прерываний. BIOS Data Area.  Системное ПО: операционные системы, программы – оболочки, операционные оболочки, драйверы, утилиты. Периферия ПК.
	
	2

	Тема 1.2 
Прерывания. Клавиатурное прерывание. Кольцевой буфер (417h, 418h). Скан-коды. ASCII. Командная строка DOS
	Содержание
	4 
	2

	
	1. 

	Прерывания. Асинхронные или внешние (аппаратные) прерывания. синхронные 
или внутренние прерывания. Программные прерывания. Вектор прерывания. Клавиатурное прерывание. Кольцевой буфер (417h, 418h). 
	
	

	
	2. 
	Перепрограммирование прерываний клавиатуры. Скан-коды. ASCII.  Наложение символов.  Национальные варианты ASCII.  Структурные свойства таблицы кодировки. Командная строка DOS. Работа с файлами.  Работа с каталогами.
	
	

	Тема 1.3 Дисковое прерывание 13h. Структуры дисков. Мастер-таблица. Загрузочный сектор. FAT. NTFS. Редактирование системных ресурсов
	Содержание
	6 
	2 

	
	1. 
	Дисковое прерывание 13h. Структуры дисков. Физическая структура диска.  Логические диски. Редактирование системных ресурсов. 
	
	

	
	2. 
	Мастер-таблица.  Метафайлы. Загрузочный сектор. FAT. NTFS
	
	

	
	3. 
	Regedit (редактор реестра).
	
	

	Раздел 2.OS Windows: загрузка, настройка, управление, обслуживание
	24
	

	Тема 2.1 Каталоги, корневой каталог. Загрузчик ОС, этапы загрузки ОС. Системный диск. Настройка системы. Операционные системы. Управление задачами и памятью в операционных системах

	Содержание
	6
	

	
	1. 
	Каталоги, корневой каталог.  Дерево каталогов. Каталоги в UNIX. Загрузчик 
ОС, этапы загрузки ОС. Master Boot Record (MBR). Boot loader. 
	
	2

	
	2. 
	Загрузкаоперационнойсистемы. NTLDR. Загрузочный (системный) диск. Настройка системы. Tweak-XP. CustomizerXP.  TweakUI. Операционные системы.  Функции операционных систем.  Ядро операционной системы. 
	
	

	
	3. 
	Управление задачами и памятью в операционных системах. Диспетчеризация.  Качество диспетчеризации и гарантии обслуживания. Диспетчеризация задач с использованием динамических приоритетов.
	
	

	
	Практические занятия 
	6 
	

	
	1. 

	Создание системного диска. Настройка страницы приветствия пользователя. Работа с программами – настройщиками Windows: Tweak-XP; CustomizerXP; TweakUI.
	
	

	Тема 2.2 Работа со служебными программами. API ОС. Структура окон, функций, сообщений. Структура графических интерфейсов. Обработка сообщений
	Содержание
	6
	2

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399766][bookmark: _Toc325399767][bookmark: _Toc325399768][bookmark: _Toc325399769][bookmark: _Toc325399770][bookmark: _Toc325399771][bookmark: _Toc325399773]Работа со служебными программами. Дефрагментация диска. Очистка диска. Архивация данных.  Сведения о системе. Восстановление системы. Контрольная точка. API ОС.  API как средство интеграции приложений.  
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399774][bookmark: _Toc325399775][bookmark: _Toc325399776][bookmark: _Toc325399777]Сигнатура функции.  Семантика функции.  API операционных систем. Проблемы, связанные с многообразием API. Наиболее известные API.
	
	

	
	3. 
	[bookmark: _Toc325399780][bookmark: _Toc325399781][bookmark: _Toc325399782]Структура окон, функций, сообщений. Структура графических интерфейсов. Структура приложения Windows. Обработка сообщений.  События.
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	1. 




	Работа со служебными программами: работа со служебной программой Дефрагментация диска; работа со служебной программой  Очистка диска; работа со служебной программой  Архивация данных; работа со служебной программой  Сведения о системе; работа со служебной программой  Восстановление системы; работа со служебной программой  Контрольная точка.
	
	

	Раздел 3. Программирование в OS Windows
	36
	

	Тема 3.1.Ресурсы программ. Меню. Диалоговые окна. Стандартные элементы управления. Редакторы ресурса. Реестр. ActiveX. Shells 
	Содержание
	6
	2

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399787][bookmark: _Toc325399788][bookmark: _Toc325399789][bookmark: _Toc325399790]Ресурсы программ. Меню. Диалоговые окна.  Кнопки. Немодальные диалоговые окна.  Модальные на уровне приложения.  Модальные на уровне окна.
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399792][bookmark: _Toc325399793][bookmark: _Toc325399794]Стандартные элементы управления.  Графический список.  Индикатор прогресса.  Наборный счетчик. Редакторы ресурса.
	
	

	
	3. 
	[bookmark: _Toc325399797]Описаниеразделовреестра: HKEY_CURRENT_USER; HKEY_USERS; HKEY_LOCAL_MACHINE;HKEY_CLASSES_ROOT; KEY_CURRENT_CONFIG.  ACTIVEX. ACTIVEX DOCUMENT OBJECT. SHELLS.
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	1. 
	Создание файлов ресурсов: создание меню. Оболочка командной строки Windows. Примеры команд для работы с файловой системой: определение путей к файлам в Windows: примеры использования команды CD;
	
	

	Тема 3.2.Работа с реестром, regedit, .reg и .adm файлы. .bat и .cmd. Poledit. PowerShell (Wsh, script-shell). Системы управления файлами
	Содержание
	6
	2

	
	1. 
	Работа с реестром, regedit, .reg и .adm файлы.  Формат REG-файла. Создание REG-файла.  Синтаксис REG-файла.  ADM файлы. .bat и .cmd файлы.
	
	

	
	2. 
	Пакетный файл. Редактор системных правил Poledit. PowerShell (Wsh, script-shell).  Командлеты.  
	
	

	
	3. 
	Сценарии WSH. Системы управления файлами. Атрибуты файла. Поиск файлов.
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399929][bookmark: _Toc325399930]Реестр Windows: изучение структуры реестра; работа с редактором реестра egEdit; экспорт реестра в командной строке утилитой reg.exe; изучение данных различных форматов, содержащихся в реестре; Изучение структуры reg-файлов; редактирование параметров реестра;
	
	

	Тема 3.3.Утилиты. Трансляторы, компиляторы, интерпретаторы. Отладчики. Обфускаторы. Структура исполняемых файлов в ОС
	Содержание
	6
	2

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399813][bookmark: _Toc325399814][bookmark: _Toc325399816]Утилиты. Функции утилит. Типы утилит. Трансляторы, компиляторы, интерпретаторы. Виды трансляторов
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399818][bookmark: _Toc325399819]Отладчик или дебаггер (англ. debugger). Список отладчиков. Таблица команд debug.exe. Просмотр областей памяти
	
	

	
	3. 
	[bookmark: _Toc325399822][bookmark: _Toc325399823][bookmark: _Toc325399824][bookmark: _Toc325399825]Обфускация.  Цели обфускации. Усложнение исследования кода. Оптимизация. Ошибки в обфускаторах. Структура исполняемых файлов в ОС.
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399947][bookmark: _Toc325399948][bookmark: _Toc325399949][bookmark: _Toc325399950][bookmark: _Toc325399951][bookmark: _Toc325399952][bookmark: _Toc325399953]Работа с переменными среды WINDIR, TEMP и др.; получение значения переменной  среды; Преобразования переменных как строк командой SET; операции с переменными как с числами командой  SET с ключом  /A; локальные изменения переменных  командами SETLOCAL и ENDLOCAL; связывание времени выполнения для переменных; приостановка выполнения командных файлов;
	
	

	Раздел 4. Язык ассемблера
	42
	

	Тема 4.1 Структура процессора Intel x86. Регистры (8, 16, 32, 64 бит). Кеш. Ассемблер

	Содержание
	6
	

	
	1. 
	Структура процессора Intel x86. Регистры (8, 16, 32, 64 бит). Регистры для адресации.  Регистры сегментов.
	
	2

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399832]Регистр указателя стека. Регистр указателя команд IP. Регистр флагов. Кеш. Уровни КЭШа. Кэш-архитектуры.
	
	

	
	3. 
	Ассемблер. Процесс создания программы на языке Ассемблера.  
	
	

	Тема 4.2.  Структура программ ассемблера. Директивы. Команды. Компиляция, компоновка, отладка. Кодовое представление команд
	Содержание 
	6
	

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399836][bookmark: _Toc325399837]Структура программ ассемблера. Предложения. Выражения. Арифметические операторы. Операторы сдвига. Операторы отношений. Операции с битами. Оператор индекса. Оператор PTR. Операторы HIGH и LOW. Оператор SEG. Оператор SIZE.
	
	2

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399842][bookmark: _Toc325399843][bookmark: _Toc325399845][bookmark: _Toc325399846][bookmark: _Toc325399847]Записи. Структуры. Директивы.   Директива EQU. Директива ASSUME.  Директива INCLUDE.
	
	

	
	3. 
	[bookmark: _Toc325399863][bookmark: _Toc325399864][bookmark: _Toc325399865]Компиляция, компоновка, отладка. Процесс компиляции. Трансляция программы. Компоновка программы. Отладка программы.  Кодовое представление команд.
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	1. 
	Изучение структуры программ ассемблера: предложения; выражения; арифметические операторы; операторы сдвига; операторы отношений; операции с битами; оператор индекса;
	
	

	Тема 4.3 Адресация памяти. Команды АЛУ. Базирование и косвенные адреса. Команды пересылки данных
	Содержание
	6
	2

	
	1. 
	Адресация памяти. Типы адресации.  Команды АЛУ. Функции регистров  АЛУ. Выполняемые в АЛУ операции.
	
	

	
	2. 
	Базирование и косвенные адреса. Варианты косвенной адресации.
	
	

	
	3. 
	Смешанная непосредственная адресация ячеек памяти. Команды пересылки данных.
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	
1. 
[bookmark: _Toc325399966]
[bookmark: _Toc325399968]
[bookmark: _Toc325399970]
[bookmark: _Toc325399972]

	Знакомство с программой разработки и отладки программ на языке Ассемблера 
[bookmark: _Toc325399964][bookmark: _Toc325399965]Debug: команды debug.exe; просмотр областей памяти; проверка параллельных и 
[bookmark: _Toc325399967]последовательных портов; проверка оборудования; проверка состояния регистра 
[bookmark: _Toc325399969][bookmark: _Toc325399971]клавиатуры; проверка состояния видеосистемы; проверка копирайта BIOS и серийного номера; проверка даты производства BIOS; непосредственный ввод про
[bookmark: _Toc325399973]граммы в память с помощью debug.exe; ассемблирование и дизассемблирование; 
[bookmark: _Toc325399974]сохранение программы на диске.
	
	

	Тема 4.4.  Регистр флагов. Регистры управление и отладки. Команды передачи управления, команды повторения. Команды обработки строк
	Содержание 
	6
	2

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399875]Регистр флагов. Регистр управления. Регистры отладки (32-битные). Команды передачи управления, команды повторения
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399877][bookmark: _Toc325399878]Команды безусловной передачи управления. Команды условной передачи управления. Команды управления циклом. Безусловные переходы. Команда безусловного перехода. Условные переходы.  Команда сравнения.
	
	

	
	3. 
	[bookmark: _Toc325399879]Организация циклов. Команда LOOP. Команды обработки строк. Команда сравнения строк CMPS (CMPSB, CMPSW). Команда сканирования строки SCAS (SCASB, SCASW). Команда пересылки строки MOVS (MOVSB, MOVSW). Команда сохранения строки STOS (STOSB, STOSW). Команда загрузки строки LODS (LODSB, LODSW). Префиксы повторения.
	
	

	
	Практические занятия 
	 6
	

	
	1. 
	Функции регистров, входящих в арифметическо-логическое устройство. Формат команд.
	
	

	Раздел 5. Создание модульной структуры программ
	26
	

	Тема 5.1. Сегменты программы, сегменты подпрограммы. Команды использования стека.
	Содержание 
	4
	2

	
	1. 
	Сегменты программы, сегменты подпрограммы. Варианты размещения подпрограммы в теле программы. Команды использования стека. Команда POP.  
	
	

	
	2. 
	Команда PUSHA.  Команда PUSHAW.  Команда PUSHAD. Команда PUSHF.  Команда PUSHFW. Команда PUSHFD. 
	
	

	
	Практические занятия 
	6
	

	
	1. 
	Разработка и применение процедур двух типов – ближнего (near) и дальнего (far). Варианты размещения подпрограммы в телепрограммы.
Работа с командами вызова подпрограммы CALL и возврата управления RET. Использование команд стека: PUSH, POP, PUSHA, PUSHAW, PUSHF, PUSHFW, PUSHFD. Использования макрокоманд. Использование макродиректив: WHILE и REPT, IRP, IRPC,   директив условной компиляции.
	
	

	Тема 5.2. Макросредства. Динамические библиотеки. Использование ассемблера с ЯВУ. Программирование в UNIX




	Содержание
	4
	2

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399886][bookmark: _Toc325399887][bookmark: _Toc325399888]Макросредства. Псевдооператоры EQU и =. Макрокоманды. Макродирективы. Директивы WHILE и REPT. Директива IRP. Директива IRPC.  Директивы условной компиляции. Динамические библиотеки. Использование ассемблера с ЯВУ.  
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399891][bookmark: _Toc325399892][bookmark: _Toc325399893][bookmark: _Toc325399895][bookmark: _Toc325399896][bookmark: _Toc325399897]Согласование вызовов. Согласование имен.  Согласование параметров. Программирование в UNIX. Структура памяти процесса. Передача параметров командной строки и переменных окружения. Вызов операционной системы.
	
	

	
	Содержание 
	6
	2

	
	1. 
	[bookmark: _Toc325399900]Сопроцессор, MMX, SSE. Сопроцессор. Команды для целых чисел. 
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _Toc325399901][bookmark: _Toc325399902][bookmark: _Toc325399903]Архитектура сопроцессора. Три служебных регистра. MMX. SSE. Команды для чисел с плавающей точкой.
	
	

	
	3. 
	Элементы конвейера. Конвейер. Преимущества конвейера. Недостатки конвейера.
	
	

	
	Практические занятия 
	6 
	

	
	1. 
	Изучение программной модели сопроцессора, видов регистров, Изучение работы циклов общего конвейера с четырьмя стадиями работы.
	
	

	Самостоятельная работа при изучении МДК 01.01:
Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).
Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление
лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
Оформление результатов практических занятий.

Тематика рефератов, докладов и сообщений:
1. назначение фиксированных ячеек BIOS;
2. назначение прерываний компьютера;
3. назначение ячеек BIOS Data Area; 
4. классификация ПО;
5. состав системного  ПО.
6. Место операционной системы в многоуровневой структуре компьютера.
7. Режимы работы процессора: привилегированный  режим.
8. Способы распределения времени центрального процессора. 
9. Критерии сравнения алгоритмов диспетчеризации.
10. Типы регистров процессора: регистры общего назначения, регистры для адресации, регистры сегментов, регистр указателя стека,  регистр указателя команд IP, регистр флагов; кэш память; уровни кэша.
11. Изучение процесса создания исходного программного модуля, формата инструкций процессора и директив ассемблера.
12. Изучение возможностей специализированных программных средств из пакета MASM для компиляции, компоновки и отладки программы.
13. Режимы работы процессора:пользовательский режим.
14. Классификация ОС.
15. Изучение возможностей специализированных программных средств из пакета  TASM для компиляции, компоновки и отладки программы.
	71

	

	МДК.01. 02 ПРИКЛАДНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
	237
	

	Раздел 1. Разработка спецификаций отдельных компонент
	6
	

	Тема 1.1. 
Концепция разработки программного модуля
	Содержание
	2
	2

	
	1. 
	Введение. Понятие о программном модуле. 
	
	

	Тема 1.2. 
Разработка спецификаций
	Содержание
	4
	2

	
	1. 
	Спецификации отдельных компонент. Спецификация качества. 
	
	

	
	2. 
	Функциональная спецификация. Спецификация программного модуля
	
	

	Раздел 2.Разработка кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля
	70
	

	Тема 2.1. 
Программирование на языке С
	Содержание
	10
	2





	
	1. 
	Основы программирования на языке С. Определение и инициализация объекта данных, запись выражений. 
	
	

	
	2. 
	Структура программы: ветвление. Циклы for. Циклы while, do.
	
	

	
	3. 
	Массивы и вектора. Процедурное программирование.
	
	

	
	4. 
	Функции. Вызов функции.
	
	

	
	5. 
	Объявление функций. Указатели и ссылки.
	
	

	
	Практические занятия
	18
	

	
	1. 
	Программы с линейной структурой на языке С. 
Условные операторы и операторы цикла на языке С.
	
	

	
	2. 
	Процедуры и функции на языке С.
	
	

	
	3. 
	Матрицы. Указатели
	
	

	Тема 2.2. Прикладное программное обеспечение
	Содержание
	8
	2

	
	1. 
	Цели использования компьютеров при решении прикладных задач.
	
	

	
	2. 
	Основные инструменты прикладного программиста. 
	
	

	
	3. 
	Технологии разработки прикладного программного обеспечения.
	
	

	
	4. 
	Принципы объектно-ориентированного анализа.
	
	

	Тема 2.3. Синтаксис и программные конструкции VisualC
	Содержание
	16
	2

	
	1. 
	Основы прикладного программирования на языке VisualC. 
	
	

	
	2. 
	Структура программы на языке Visual C. Проект.
	
	

	
	3. 
	Компиляция программы и сборка исполняемого модуля.
	
	

	
	4. 
	Объявление, определение, инициализация. Ветвление
	
	

	
	5. 
	Циклы. Структура Функции: объявление и определение.
	
	

	
	6. 
	Стандартная библиотека функций языка Visual C.
	
	

	
	7. 
	Объекты. Классы. Массивы: одномерные, многомерные.
	
	

	
	8. 
	Потоки и файлы. Адреса и указатели. Стандартная библиотека шаблонов.
	
	

	
	Практические занятия
	18
	

	
	1. 
	Структура программы. Константы и переменные. Организация ввода и вывода.
	
	

	
	2. 
	Оператор выбора и организация ветвления. Операторы цикла в программах. Цикл со счетчиком. Циклы с предусловием и с постусловием. Выбор типа цикла
	
	

	
	3. 
	Процедуры и функции. Массивы. Одномерные и двумерные массивы.
	
	

	Раздел 3.Отладка, тестирование и оптимизация программных модулей
	52
	

	Тема 3.1. Основные принципы отладки и тестирования
	Содержание
	4
	2

	
	1. 
	Верификация, тестирование программного продукта. 
	
	

	
	2. 
	Основные методы верификации, тестирования
	
	

	Тема 3.2. Отладка, тестирование и оптимизация программ на языке  С++
	Содержание
	8
	2

	
	1. 
	[bookmark: _3._%D0%9B%D0%B5%D0%BA%D1%86%D0%B8%D1%8F][bookmark: _4._%D0%9B%D0%B5%D0%BA%D1%86%D0%B8%D1%8F]Данные, символьные строки, директива #define. Операции. Операторы. 
	
	

	
	2. 
	[bookmark: _5._%D0%9B%D0%B5%D0%BA%D1%86%D0%B8%D1%8F]Преобразование типов. Циклы и другие управляющие средства.
	
	

	
	3. 
	[bookmark: _10._%D0%9B%D0%B5%D0%BA%D1%86%D0%B8%D1%8]Функции. Классы памяти и разработка программ. Массивы и указатели. 
	
	

	
	4. 
	Возможности C++ в системном программировании. 
	
	

	
	Практические занятия
	12
	

	
	1. 
	Директива #define. Операции. Операторы. Циклы и другие управляющие средства.
	
	

	
	2. 
	Функции. Классы памяти и разработка программ. Массивы и указатели.
	
	

	Тема 3.3. Отладка, тестирование и оптимизация программ на языке Visual C
	Содержание
	10
	2

	
	1. 
	Разработка приложений в среде Visual C. Классы. Инкапсуляция. Сокрытие данных и видимость членов класса.Конструктор. Деструктор. Полиморфизм. 
	
	

	
	2. 
	Перегрузка функций. Перегрузка операторов (унарного, бинарного, особые случаи). 
	
	

	
	3. 
	Параметрический полиморфизм. Наследование. Виртуальные функции и 
абстрактные базовые классы.
	
	

	
	4. 
	Стандартизация пользовательского интерфейса. Оконный интерфейс. Графический оконный интерфейс. 
	
	

	
	5. 
	Отладка, тестирование и оптимизация программ на языке C++
	
	

	
	Практические занятия
	18
	

	
	1. 
	Работа со структурами Работа со структурами-окнами. Работа со структурами-массивами.
	
	

	
	2. 
	Использование классов. Использование статических членов классов. Обработка исключений. 
	
	

	
	3. 
	Пользовательский интерфейс прикладных программ. Организация разработки прикладного программного обеспечения.
	
	

	Самостоятельная работа при изучении МДК 01.02:
Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).
Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление
лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
Оформление результатов практических занятий.
Тематика рефератов, докладов и сообщений:
1.  «Требования к качеству программного модуля»
2.  «Функциональная спецификация программного модуля»
3.  «Особенности и характеристика языка С».
4.  «Типы данных и операции в языке С»
5.  «Синтаксис и программные конструкции VisualC».
6. «Указатели и массивы в языке С» 
7.  «Функции и строки  в языке С»
8.  «Ресурсы  Windows, редакторы ресурсов»
9.  «Многомодульные программы на языке Си»
10.  «Технология разработки многомодульных программ»,
11.   «Использование директив препроцессора для создания гибких и мобильных программ»
	79
	

	Обязательная  аудиторная учебная нагрузка по курсовой работе
Примерная тематика курсовых работ (проектов):
1. Разработка  оконного приложения в интегрированной среде программирования Miscrosoft Visual Studio.  
2. Разработка консольного приложения в среде программирования Miscrosoft Visual Studio.
3. Разработка приложения с доступом к удаленным источникам баз данных в среде Miscrosoft Visual Studio.
4. Разработка приложения по визуализации контактных преобразований в интегрированной среде Visual Studio.
5. Разработка объектно-ориентированного приложения в интегрированной среде программирования MS Visual Studio, на примере разработки приложения-клиента электронной почты.
6. Работа с классами и методами в среде программирования MS Visual Studiо на примере разработки приложения, для работы с матрицами.
7. Разработка приложения с доступом к удаленным источникам данных в среде программирования Visual Studio C#
8. Реализация классов в интегрированной среде программирования Visual studio C++
	30
	

	УП.01. Учебная практика
Виды работ:
1. Формирование математического алгоритма решения задачи поставленной руководителем учебной практики.
2. Разработка простой спецификации будущего программного продукта
3. Написание модуля (модулей) программного продукта на выбранном языке программирования
4. Проведение первичной проверки работоспособности программного продукта на соответствие поставленной задачи
5. Выполнение отладки разработанной программы.
6. Проведение тестирования  программного продукта
7. Оценка  программного продукта с точки зрения эффективности использования ресурсов.
8. Разработка технической документации
	144
	

	Всего 
	594
	



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 
1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 
3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).

4.УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы модуля предполагает наличие лабораторий «Технологии разработки баз данных» и «Информационно-коммуникационных систем», полигона вычислительной техники.  
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории «Технология разработки баз данных»:
1. Персональный компьютер Pentium®Dual-CPU E-5200; 2,5ГГц, 1Гб–6 шт.
AMD Athlon 64x2Dual 5200+; 2,71ГГц; ОЗУ 960 Мб –4 шт.
2. Принтер Canon IP -1800
3. Колонки Genius– 4 шт.
4. Монитор Vieu Sonic –9 шт.
                               LG – 1 шт.
5. Стол ученический – 2 шт.
6. Стол компьютерный – 10 +10 шт.
7. Рабочее место преподавателя – 1 шт.
8. Стулья – 20шт.
9. Стеллаж для сумок
10. Шкаф трехстворчатый
11. Аудиторная доска с магнитной поверхностью и набором приспособлений для крепления таблиц
12. Ящик под тематические материалы – 1 шт.
Программное обеспечение:
ОС Windows XP
Microsoft office 2007
Касперский
1 с: предприятие учебная
[bookmark: _GoBack]ABBYY Fine Reader
Adobe Reader
Delphi 7
SQL Server
Microsoft Visual C,C++
Movavi
MSXML
Nero
Kompas
Visual Studio
Microsoft silverlight
Corel
Wmvare
Stamina
MathCad
visibroker
teamviewer
Winrar
Vtune

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории «Информационно-коммуникационные системы»:
1.Персональный компьютер Pentium 4-200 ОЗУ 128 Мб – 12 шт.
                                                  Athlon 2500 ОЗУ 256 Мб –2 шт.
2. Принтер Canon LBP 2900B
3. Колонки Genius– 2 шт.
4. Монитор Acer –14 шт.
5.Стол ученический – 9шт.
6. Стол компьютерный – 12 шт.
7. Рабочее место преподавателя – 1 шт.
8. Стулья – 28 шт.
9. Стеллаж для сумок
10. Угловой терминал
11. Аудиторная доска с магнитной поверхностью и набором приспособлений для крепления таблиц
12. Тумбочка – 5 шт.
Программное обеспечение:
ОС Windows XP
TS360 Антивирус
Microsoft Office 2003
WinRAR,
WINZip, 
Microsoft Office Access
Стенды:
1. «Компьютер и безопасность» - 2шт.
2. «Свой текстовой стиль».
3. «Знакомьтесь – WINDOWS».
4. «Системный блок и его комплектующие».
5. «Устройство ввода и вывода».
6. «Таблицы в деле».
7. «Дополнительные устройства».
8. «Назначение клавиш».
9. «Почтальон 21 века».
10. «Быстрая почта».
11. «Слушай и смотри».
12. «Просмотр видео: что и как».

Оборудование «Полигона вычислительной техники»
Компьютерная лаборатория из 5 машин ПК в комплекте (монитор, клавиатура, мышь)
Демонстрационный экран
Мультимедийный проектор Infocus in24
Автоматизированное рабочее место преподавателя с программным обеспечением, доступ к сети Internet, 
Интерактивная доска Smart technologies 680v
Разборный ПЭВМ и его комплектующие
Копир Kyocera KM-1635
Ксерокс canon FC-128
Кронштейн для проектора
Ламинатор FGK
Переплетная машина imag-marker 2000
Принтер струйный EPSON М100
Плоттер HP
Роутер Mikrotik
Коммутатор D-link 1024
Маршрутизатор ADSL
Жесткий диск 120 gb
Программное обеспечение:
ОС Windows 7 
ОС Windows XP
Касперский
Microsoft office 2007
1с предприятие
7-Zip
WinRar
Adobe Reader 
Fotoshop
Autocad
Corel
Kompas
ABBYY FineReader 
Avast Free
MXML  



4.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
1. Технология разработки программных продуктов: учебник для студ. учреждений, сред. проф. образования / А. В. Рудаков, Г. Н. Федорова. – М.: Академия, 2016. 
 2. Стили и методы программирования: курс лекций / Н.Н. Непейвода. — Москва: Интуит НОУ, (ЭБС), 2016. 
3. Технологии программирования: учебное пособие / А.А. Смирнов, Д.В. Хрипков. — Москва: Евразийский открытый институт,  (ЭБС),  2011. 
4.  Основы   алгоритмизации и программирования. Практикум: учеб. пособие / И. Г. Семакин, А. П. Шестаков. – М.: Академия, 2016

Дополнительные источники:
2. Практикум прикладного программирования на C# в среде VS.NET 2005: Курс лекций/Снетков В.М., Интуит НОУ(ЭБС), 2016
3.Практикум прикладного программирования на C# в среде VS.NET 2008: Курс лекций/Снетков В.М., Интуит НОУ(ЭБС), 2016
4. Практикум прикладного программирования на MFC и C++ в среде VS.NET: Курс лекций/Снетков В.М., Интуит НОУ(ЭБС), 2016

Периодические издания:
4. Журнал «Программирование на С#, Basic, C++, DirectX and  XNA»
5. Журнал «Программированные системы и вычислительные методы»

Интернет – ресурсы:
1. ЖурналCHIP (Чип). Форма доступа:    http://iCHIP.ru
2. Журнал Linux Format . Форма доступа: http://www.linuxformat.ru/
3. Журнал Computerworld Россия.www.computerworld.ru
4. Журнал  «Обучение информатике». Форма доступа: 
http://nashol.com/obuchenie-informatike/#po_avtoram_23
5. Журнал  «ПРОграммист». Форма доступа: http://cwer.ws/tag/17399/
6.Образовательный портал.Форма доступа:  http\\www.edu.sety.ru
7. Учебная мастерская.Форма доступа: http\\www.edu.BPwin -- Мастерская Dr_dimdim.ru
8. Образовательный портал.Форма доступа: http\\www.edu.bd.ru

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса
Обязательным условием допуска к учебной  практике  в рамках профессионального модуля «Разработка программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем» является освоение общепрофессиональных дисциплин: «Элементы высшей математики», «Элементы математической логики», «Операционные системы», «Архитектура компьютерных систем», «Технические средства информатизации», «Информационные технологии», «Основы программирования», «Теория алгоритмов», «Пакеты прикладных программ», «Математические методы» для получения первичных профессиональных навыков в рамках профессионального модуля.
      При выполнении практических и лабораторных работ обучающимся оказываются консультации. 

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса
Требования к квалификации педагогических (инженерно-педагогических) кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному курсу: наличие высшего профессионального образования, соответствующего профилю модуля «Разработка программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем» по направлению подготовки «Программирование в компьютерных системах».
Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой.
   Инженерно-педагогический состав: дипломированные специалисты – преподаватели междисциплинарных курсов, а также общепрофессиональных  дисциплин, имеющие опыт работы в организациях соответствующей профессиональной сферы по профилю специальности не менее 5 лет, с обязательной стажировкой в профильных организациях не реже 1-го раза в 3 года.

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ (ВИДА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ)

	Результаты 
(освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент
	- Определение полноты спецификаций на каждый компонент;
- установление факта непротиворечивости спецификаций;
- анализ проектной и технической документации на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения;














	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам МДК;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом и лабораторном занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических и лабораторных работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;
Рубежный контроль в форме:
- обязательные контрольные работы по укрупнённым темам (разделам) МДК.
Экзамен по:
МДК 1.1. «Системное программирование» 
МДК 1.2 «Прикладное  программирование».  
Дифференцированный зачет по учебной  практике .
Экзамен (квалификационный) по модулю.

	ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля
	- проверка соответствия операторов синтаксическим правилам языка;
- подтверждение следования алгоритмов созданным спецификациям;
- устранение возможности зацикливания алгоритма;
-разработка  кода программного модуля на современных языках программирования;













	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам МДК;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом и лабораторном занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических и лабораторных работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;
Рубежный контроль в форме:
- обязательные контрольные работы по укрупнённым темам (разделам) МДК.
Экзамен по:
 МДК 1.1. «Системное программирование» 
МДК 1.2 «Прикладное  программирование».  
Дифференцированный зачет по учебной  практике .
Экзамен (квалификационный) по модулю.

	ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	-определение основных принципов  отладки программных продуктов;
-выполнение  отладки программы на уровне модуля;
- наличие соответствия результатов выполнения ожидаемым значениям;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам МДК;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом и лабораторном занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических и лабораторных работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;
Рубежный контроль в форме:
- обязательные контрольные работы по укрупнённым темам (разделам) МДК.
Экзамен по:
 МДК 1.1 «Системное программирование» 
МДК 1.2 «Прикладное  программирование».  
Дифференцированный зачет по учебной  практике .
Экзамен (квалификационный) по модулю.

	ПК 1.4.Выполнять тестирование программных модулей
	-основные принципы тестирования программных продуктов;
-осуществление  разработки - кода программного модуля на современных языках программирования;
-установление соответствия разработанных тестов используемой методике тестирования;
-проверка полноты группы тестов;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам МДК;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом и лабораторном занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических и лабораторных работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;
Рубежный контроль в форме:
- обязательные контрольные работы по укрупнённым темам (разделам) МДК.
Экзамен по:
МДК1.1«Системное программирование» МДК1.2«Прикладное  программирование».  
Дифференцированный зачет по учебной  практике .
Экзамен (квалификационный) по модулю.

	ПК 1.5.  Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
	- проверка отсутствия избыточной вложенности циклов;
- проверка отсутствия дублирующих действий;
- установление разумного баланса по используемой памяти и быстродействию;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам МДК;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом и лабораторном занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических и лабораторных работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;
Рубежный контроль в форме:
- обязательные контрольные работы по укрупнённым темам (разделам) МДК.
Экзамен по:
МДК 1.1.«Системное программирование»  МДК 1.2. «Прикладное  программирование».  
Дифференцированный зачет по учебной  практике .
Экзамен (квалификационный) по модулю.

	ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций
	- установление наличия грамотно составленной предпроектной документации;
- проверка полноты проектной документации;
- оценка уровня понятности документации для пользователя;
-оформление  документации на программные средства;
-использование инструментальных средств для автоматизации оформления документации;
	Текущий контроль в форме:
- устного (фронтального) или письменного опроса на занятиях;
- тестирование или контрольные работы по темам МДК;
- экспертная оценка выполнения заданий на практическом и лабораторном занятии;
- экспертная оценка оформления и выполнения практических и лабораторных работ;
- защита практических и лабораторных работ;
- решения ситуационных задач;
Рубежный контроль в форме:
- обязательные контрольные работы по укрупнённым темам (разделам) МДК.
Экзамен по:
МДК 1.1 «Системное программирование» МДК 1.2. «Прикладное  программирование».  
Дифференцированный зачет по учебной  практике .
Экзамен (квалификационный) по модулю.


Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированностьпрофессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.

	Результаты 
(освоенные общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ОК 1.Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	-Проявление активности, инициативности в процессе освоения профессиональной деятельности;
- участие в олимпиадах, конкурсах, связанных с профессией;
- наличие портфолио;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 2.Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	- обоснованный выбор методов и способов решений профессиональных задач; 
- самостоятельная разработка производственных ситуаций и их решение;
- объективная оценка эффективности и качества собственной деятельности;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 3.Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	- решение стандартных и нестандартных ситуаций в соответствии с действующими нормативными документами;
- адекватность принятия  решений в стандартных и нестандартных ситуациях;
- ответственное отношение к принимаемому решению;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 4.Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	· эффективный поиск необходимой информации нормативных и законодательных документов для эффективного выполнения профессиональных задач;
- использование различных источников информации, включая электронныедля эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 5.Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	- активное использование информационных технологий;
- оперативный анализ  и оценка информации с применением информационно-коммуникационных технологий (использование ИНТЕРНЕТ -  ресурсов);
- оформление результатов самостоятельной работы с использованием ИКТ;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 6.Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	- выстраивание позитивных
 коммуникаций в коллективной деятельности (проявление коммуникативных качеств);
- положительное взаимодействие с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения; 
- умение работать в группе;
- наличие лидерских качеств; 
- участие в студенческом самоуправлении;
- участие в спортивно - и культурно-массовых мероприятиях;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 7.Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий
	- аргументированный самоанализ, анализ и коррекция результатов работы команды (проявление коммуникативных качеств);
- проявление ответственности за работу членов команды и выполнение заданий;
 - проявление лидерских качеств
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 8.Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	- организация самостоятельных занятий при изучении профессионального модуля;
- участие в студенческих конференциях и конкурсах проектов;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 9.Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	- систематическое ознакомление с инновационными разработками в профессиональной деятельности;
- проявление устойчивого интереса к инновациям в области профессиональной деятельности;
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;


	ОК 10.Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей)
	- осознанная готовность к
 службе в Вооруженных Силах РФ;
- проявление интереса к воинской службе;
- занятия в спортивных секциях;
- готовность применения профессиональных знаний и умений в воинской службе.
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы;







